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Objetivos de la sesión 

En este taller, se invitará a los participantes a identificar problemas locales 
especificos y  a ofrecer planes posibles para resolverlos, trabajando en 
equipo.



Descripción
Pasos concretos:

1. Introducción: el formador presenta el taller y sus objetivos didácticos (5’)
2. Se establecen los equipos y se dan instrucciones (5’)
3. Los participantes se dividen en diferentes grupos (5 personas como máximo por grupo) y 

se les invita a reflexionar sobre su realidad local (su barrio, su ciudad, o su provincia) y a 
señalar los principales problemas de la misma, usando el modelo del árbol de 
problemas. También se les invita a describir estos problemas  de forma precisa y 
objetiva, buscando y usando datos relevantes (números, imágenes, etc.) (50’)

4. Después, se invita a cada grupo a transformar estos problemas en objetivos y soluciones 
factibles, teniendo en cuenta activos fundamentales como: recursos humanos y 
financieros, tiempo, equipos, etc. (40’)

Por último, cada grupo expondrá los resultados de su propio trabajo al resto del aula y el 
formador estimulará las reflexiones y el feedback de todos los participantes (40' si son 2 
grupos, 60' si son 3 grupos, etc.).



Objetivos didácticos
• Aumentar el conocimiento básico sobre el análisis de 

problemas.
• Aumentar el conocimiento básico sobre la adiministración y 

finanzas públicas. 
• Fomentar, entre otras, las siguientes competencias clave:
• Matemáticas, ciencia, tecnología e ingeniería 
• Ciudadanía
• Espíritu empresarial
• Personal, social y aprender a aprender



Habilidades que se pretenden adquirir

Habilidades

Matemáticas, 
ciencia, 

tecnología e 
ingeniería 

Espíritu 
emprendedor

Ciudadanía

Personal, 
social y 

aprender a 
aprender



¡Vamos a 
conocernos!

• ¡Preséntate!
• ¿Por qué participas en esta 

formación?
• ¿Qué esperas de esta 

formación?



¿Alguna pregunta?
¡Muchas gracias!



CONOCE A NUESTROS SOCIOS



¡SÍGUENOS
EN NUESTRAS REDES SOCIALES!
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